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Unidad

e Curricular

Tecnologias Aplicadas ao Design I

Resum

o descritivo

Esta unidade curricular pretende prover os alunos com capacidades tecnoldgicas ao

nivel da experimentacdo e da criacdo de modelos de imagem processadas por

computador, através de softwares especificos ao nivel do desenho vetorial e do

tratamento de imagens bitmap, orientada para o design de comunicagao.

Competéncias a desenvolver

Instru

Interp

mentais

Identificar os principais momentos histéricos e desenvolvimento de modelos de
imagem processada por computador e 0s seus principais autores, assim como
as suas implicacdes ao nivel da profissdo do design e da sua utilizacdo artistica;

Habilitar os alunos com conhecimentos fundamentais das varias linguagens e
técnicas processadas por computador para a composicdo, edigdo e impressado de
imagens;

Prover os alunos com competéncias essenciais para a manipulagdo de imagem e
consequente desenvolvimento de produtos de comunicagdo, analdgicos,
audiovisuais ou multimédia utilizando dispositivos digitais;

Alimentar o espirito critico dos alunos com informagcdo que ajude na
desconstrugdo e na analise critica de modelos de imagem processada por
computador;

Aprendizagem de conceitos tedricos que ajudem a criagdo de uma base de apoio
aos trabalhos praticos desenvolvidos;

Fomentar a investigagdo, o desenvolvimento e a experimentagao dos alunos em
novos projetos, novas ferramentas, novos meios e novos formatos, através da
utilizagdao do computador;

Desenvolvimento de competéncias na area da investigacgdo.

essoais

Desenvolvimento do trabalho cooperativo e troca de conhecimentos entre
alunos, como parte integrante da aprendizagem dos conhecimentos tedricos
e praticos das técnicas de, manipulagdo, edicdo e impressdo de imagens




processadas por computador.
Sistémicas

» Capacidade de realizar trabalhos praticos de aplicacao dos conteldos abordados
em projetos ou atividades multidisciplinares;

* Compreensdo da importancia dos modelos de imagem processada por
computador como parte integrante de projetos e meios de comunicagao
analdgicos ou digitais.

Conteidos programaticos

e Histdria do computador (a “tela digital”, principais artistas digitais, as alteracGes
produzidas na pratica do design apds o surgimento do computador);

¢ O computador como maquina grafica - analise de diferentes hardwares,
interfaces e softwares;

* Diferentes tipos de imagem - as imagens bitmap e o desenho vetorial;
* Formatos e compressao de imagens (Jpeg, Eps, Tiff, Gif, etc.);
* Modelos de cor (RGB, CMYK, HSV, etc.);

* Analise de softwares especificos para tratamento, manipulagéo e edigdo de
imagens vetoriais e bitmap (ferramentas principais, layers, cores, filtros,
formatos, montagem, efeitos, desenho, etc.);

e Introducgdo a ilustragdo digital - manipulagdo de imagens vetoriais e imagens
bitmap;

* Introdugdo a investigagao, desenvolvimento e experimentagdo dos alunos em
novos projectos, ferramentas, meios e formatos na area da programagao visual e
sistemas interativos.

Métodos de ensino-aprendizagem

* Explanacdo teodrica e realizacdo de exercicios ou situagdes praticas;
¢ Acompanhamento na realizagdo individual dos exercicios;

« Visionamento e analise de documentos tedricos e praticos em suporte

audiovisual;

e Utilizacdo das TIC para pesquisa e apoio tedrico como base ao trabalho pratico;

* Trabalho individual e em grupo.




Métodos de avaliacao e critérios de admissao a exame, incluindo as
consequéncias das faltas as componentes de avaliagdo previstas, respetiva
ponderacao e forma de calculo da classificagdo final

A avaliagdo desta unidade curricular é distribuida com exame final conforme o
estabelecido no Regulamento Geral de Avaliagao da Universidade do Algarve.

Os trabalhos ndo acompanhados pelo docente, ndo serdao avaliados. Os alunos
abrangidos por legislagao especial, deverdao combinar com o docente nas primeiras duas
semanas do semestre lectivo, um plano de trabalho alternativo, na auséncia do qual
terdo de respeitar o plano geral.

O plano a combinar tem, no entanto de considerar um acompanhamento minimo

obrigatodrio pelos docentes, tal como os momentos formais de apresentagdo de trabalho.

Trabalhos

Desenvolvimento de exercicios individuais sobre ilustracdo vetorial e imagens bitmap,

com diferentes fases:

a) Construcdo vetorial através de curvas de bézier: 20%

b) Exploragdao e manipulagao da linha e da cor: 20%

c) Exploracdao e manipulagdo do ponto, da transparéncia e da repeticéo: 20%
d) Exploragao e manipulagao da tipografia, da cor e da repeticdo: 20%

e) Criacao de fotomontagem final em imagem bitmap, explorando os itens anteriores,

acrescidos de filtros e texturas: 20%

Critérios de avaliacao

Assiduidade e capacidade de trabalho, pontualidade, empenho, desempenho e
colaboragao com os colegas, apresentagao e discussao do trabalho no espago da aula,
pesquisa e apoio tedrico como base ao trabalho pratico, justificada selegdo e
organizagao das solugdes finais apresentadas, solugdes coerentes, criativas e
fortemente justificadas, capacidade na resolugao de problemas e capacidade no

dominio das tecnologias.
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Links Gteis
Tutoriais

Bancos de imagens
https://br.fotolia.com/

Ilustrator
How To Create Typography Illustrations the Easy Way with Adobe Illustrator -
https://www.youtube.com/watch?v=Nmsrhm7-BQO0




Photoshop:
How to Create a Powerful, Text Portrait Poster
https://www.youtube.com/watch?v=fj_iwNgv8aQ

Design Culture
http://www.designculture.com.br/vamos-falar-sobre-minimalismo/

Videos
Radiohead - House of Cards
https://www.youtube.com/watch?v=8nTFjVm9sTQ

Faro, 12/09/2016

Responsavel pela UC Diretor do Departamento
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EXERCiCIOS PROPOSTOS

INTRODUCAO

O estudo das linguagens e técnicas de manipulacdo de elementos visuais, como linhas, formas,
texturas, cores, imagens e texto, através de diferentes ferramentas digitais, abriu novos
caminhos e fronteiras inimaginaveis no passado. Com o surgimento das novas tecnologias e a
passagem dos meios impressos para os meios digitais, obtém-se a capacidade de seguir novos
caminhos, produzir e obter novos resultados.

Esta unidade curricular pretende desta forma prover os alunos com capacidades tecnoldgicas ao
nivel da experimentacdo e criacdo de modelos de imagem processadas por computador, através

de softwares especificos na drea do desenho vectorial e tratamento de imagens bitmap.

OBJECTIVOS

O objectivo destes exercicios visa o desenvolvimento e exploracdo do desenho e criacdo de
modelos de imagens vectoriais e bitmap, processadas por computador, através da utilizacdo de
softwares, ferramentas e linguagens especificas.

ESPECIFICA(;()ES DA PROPOSTA

Seguindo o tema central, os alunos deverdo efetuar a captacdo de uma imagem de retrato, que
servird de apoio ao desenvolvimento dos 5 exercicios propostos (a selecdo final da imagem, sera

realizada em conjunto com o docente);

1° EXERCICIO: Representacdo objetiva

Entrega: 10 de Outubro

Desenvolvimento de uma imagem vectorial /ilustracdo digital, tendo como base a fotografia
selecionada (construcdo vectorial através de curvas de bezier + aproximacdo formal e cromatica

a imagem inicial);

2° EXERCICIO: Linha
Entrega: 31 de Outubro
Criacdo de uma imagem vectorial /ilustracdo digital, tendo como base a fotografia selecionada

através da exploracdo e manipulacdo da linha e da cor;

3° EXERCIiCIO: Ponto
Entrega: 14 de Novembro

Entrega:



Criacdo de uma imagem vectorial/ilustracdo digital, tendo como base a fotografia selecionada
através da exploracdo e manipulacdo do ponto, da cor, transparéncias e duplicacdo de

elementos;

4° EXERCICIO: Tipografia

Entrega: 05 de Dezembro

Criacdo de uma imagem vectorial /ilustracdo digital, tendo como base a fotografia selecionada
através da exploracdo e manipulacdo da tipografia, cor, transparéncias e duplicacdo de

elementos;

5° EXERCiCIO: Fotomontagem

Entrega: 16 de Dezembro

Criacdo de uma fotomontagem final através da exploracdo e manipulacdo de imagens vectoriais
e bitmap/ilustracdo digital, cor, layers, transparéncias, iluminacao, filtros e texturas. Este
exercicio deve reunir todo ou parte de elementos das fotografias ou de elementos graficos que

foram gerados através do computador nos exercicios anteriores.

NOTAS FINAIS

Os alunos devem desenvolver a respectiva pesquisa, investigacdo tedrica e pratica, recolha de
exemplos, autores, que complementem e justifiquem linguagens e técnicas utilizadas;

Apds terminados todos os exercicios, os mesmos deverdo ser entregues e apresentados ao
docente. Os acabamentos e a apresentacdo do trabalho final deverdo ser realizadas nos
formatos:

Digital: 1024x1024 px, exportados em formato final JPG (300dpis) - Os trabalhos finais de todos
os alunos, devem ser identificados com a designacdo do nome e n° do aluno e entregues numa

Unica pen drive ao docente;

Impressos: No formato de fotografia polaroid conforme imagem em baixo:



NOME: NUNO VIEIRA .
UALG-ESEC-DESIGN DE COMUNICAGAO - 2016

Todos os trabalhos devem estar devidamente identificados;
Os trabalhos que ndo tenham sido acompanhados pelo docente durante as aulas ndo sao

avaliados, excepto alunos abrangidos por legislacdo especial (consultar programa da unidade
curricular).

O docente
Hupamn .

Antonio Lacerda



